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* La inscripcion sera a través del siguiente enlace:

https://plataformamincu.cultura.gob.pe/

* Las consultas seran a través del siguiente correo:

fondoculturalconcursable@gmail.com




1° INGRESAR AL ENLACE (https://plataformamincu.cultura.gob.pe/)
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Para ayuda en el registro o recuperacién de contrasenia, escribir al WhatsApp 997 571 329, de lunes a

viernes de 8:30 a. m. a 5:00 p. m. @

Compatible con: Google Chrome 28+, Firefox 18+, Internet Explorer 10+

Sede Central: Av. Javier Prado Este 2465

PERU | Ministerio de Cultura 5an Borja, Lima 41 Perd
Central Telefonica 511-615-9393



https://plataformamincu.cultura.gob.pe/

2° INGRESAR CON EL DNI/ RUC Y CONTRASENA (registrados)
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3° REDIRECCIONARA A LA PLATAFORMA DE ESTIMULOS ECONOMICOS
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4° |IDENTIFICAR EL ICONO DEL FONDO CULTURAL CONCURSABLE
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5° REDIRECCIONARA A LA PLATAFORMA DE POSTULACION
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Modalidad 1 - Implementacion de Planes de Negocios para Industrias Culturales y Creativas id 2 - Fortalecimiento de Negocios Vinculados a Las Industrias Culturales y
Creativas
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Complete
su
peostulacién Yer
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6° APARECERA UNA VENTANA PARA DESCARGAR LOS DOCUMENTOS DE SOPORTE

Fondo concursable para Industrias Culturales y Creativas.

IMPORTANTE: DECLARACION JURADA:

Bases del Fondo Cultural Concursable 2024
Presentacion de las Bases del Fondo Cultural Concursable 2024

Instrucciones para completar la Ficha de Postulacién 1° DAR CL|C, EN “DESCARGAR
Cronograma de Capacilaciones DECLARACION JURADA" Y
Presentacién de Capacitacién de Elaboracién del Proyecto DOCUMENTOS QUE SE REQUIERA

Ficha de Postulacion (Version editable)

cancenr | [T

2° DAR CLIC EN CONTINUAR




7° REDIRECCIONARA AL FORMULARIO DE POSTULACION

£~

ﬁ PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacién A Usuario: 20600343808 -

Mesa de ayuda en el uso del sistema en linea:

FORMULARIO DE POSTULACION CODIGO DE POSTULACION: ICC-M1-00025-24
MODALIDAD 1 - IMPLEMENTACION DE PLANES DE NEGOCIOS PARA INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS

1 DATOS GENERALES DEL POSTULANTE

1.1 Razon Social 1.2 RUC
PELIKAN PICTURES ENTERTAINMENT E.L.R.L. 20600343808

1.3 Nombre y Apellidos 1.4 DNI

1.5 Declaracion Jurada del {los) participante(s) Seleccionar PDF
Descargar la DJ Persona Natural
Descargar la DJ Persona Juridica

Maximo 10 MB

1.6 Correo electronico 1.7 Celular
KARO PELIKAN@GMAIL.COM 989395267

1.8 Direccién

VERIFICAR




8° VERIFICAR LOS SIGUIENTES DATOS

Py

ﬁ PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacién A Usuario: 20600343808 -

Mesa de ayuda en el uso del sistema en linea:

FORMULARIO DE POSTULACION ESTE DATO SE GENERARA AUTOMATICAMENTE POR LA lCODIGO DE POSTULACION: ICC-M1-00025-24 l
[ [e]sY-ANY:\s R W' JN]: PLATAFORMA (SIEMPRE SERA IGUAL) LESY CRERTE === ======

1 DATOS GENERALES DEL POSTULANTE

ESTOS DATOS SE

l 1.1 Razén Social 1.2 RUC l « AUTOMATICAMENTE DE
l PELIKAN PICTURES ENTERTAINMENT E.LR.L. 20600343808 ' ACUERDO CON LOS

DATOS REGISTRADOS
(VERIFICARLOS)

1.5 Declaracion Jurada del {los) participante(s) Seleccionar PDF
Descargar la DJ Persona Natural

Descargar la DJ Persona Juridica

Maximo 10 MB
1.6 Correo electronico 1.7 Celular
KARO PELIKAN@GMAIL.COM 989395267

1.8 Direccion

VERIFICAR



9° EN LA SECCION 1 — 1. DATOS GENERALES DEL POSTULANTE

e : o .
PERU  Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacién A Usuario: 20600343808 -

Mesa de ayuda en el uso del sistema en linea:

FORMULARIO DE POSTULACION CODIGO DE POSTULACIGN: ICC-M1-00025-24
MODALIDAD 1 - IMPLEMENTACION DE PLANES DE NEGOCIOS PARAINDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS

1 DATOS GENERALES DEL POSTULANTE

1.1 Razdn Social 1.2 RUC
PELIKAN PICTURES ENTERTAINMENT E.LR.L. 20600343808
1.3 Hombre y Apellidos 1.4 DHI

1.5 Declaracion Jurada del {los) participante(s) : anar FOF
Descargar la DJ Persona Natural =
Descargar la DJ Persona Juridica

Maximo 10 MB

1.6 Correo electronico 1.7 Celular
KARQ. PELIKANGEGMAIL COM 89395267

1.8 Direccidn °

ALM MORMNTE UMBROSO MRO. 525 DRFTO. 101 URB, 1 SELECCIONAR DE ACUERDO EL
CENTRO  HISTORIO  DONDE  SE

e DESARROLLARA

LInaa, EANTIAGD DE SURCO

S —— S j—— 2° SELECCIONAR EL TIPO DE
r112 Centro histdrico N A
I 1 POSTULACION

Seleccione

it Bl MR e O RNl Sl el GAIR AR Wimmfwwgﬁnlmeme de los FCC?

Seleccione
L B B B _ B B _ B B B 2 B _ B _ B B _ B & _§B & _§ § &R _§B &R _§B &R _§B B _§B B B B | -_— ‘

I 1.14 TIPO DE POSTULACION O O
Indnadual Colectiva I

‘----------------------------------------’



10° EN LA SECCION 1 — 2. DATOS GENERALES DEL PROYECTO

) .
PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacién & Usuario: 20600343808 -

1.14 TIPO DE POSTULACION

Individual Colectiva

COMPLETAR CON EL NOMBRE ESTOS DATOS SE GENERARAN AUTOMATICAMENTE POR LA
DEL PROYECTO PLATAFORMA

f"'"'"'"'"'""""\Ir-----------------------\

2.2 Codigo de registro I
I ICC-M1-00025-24

2.1 Hombre del proyecto

2.3 Fechas de inicio v fin del Proyecto
’------------------------------------------------

IFecha Inicio Fecha Fin ‘
I Mes 1 Mes 7 I

\------------------------------------------------

2.4 Lugar(es) de desarrollo del Proyecto
Regidin Provincia Distrito

Seleccione b Seleccione b Seleccione

2.5 Categoria y Subcategoria a la que postula

ESTOS DATOS SE GENERARAN AUTOMATICAMENTE DE
ACUERDO CON LA INFORMACION RELLANADA EN EL
PRESUPUESTO (SECCION 5)

Categoria

2.6 Monto solicitado para al Fondo Cultural Concursable
------------------------------------------------\

MONTO TOTAL SOLICITADO APORTE DEL PARTICIPANTE COSTO TOTAL DEL PROYECTO I

& B § §F ® ® § § § ® § &R B § § § § § § § § N § § § § N &R § § § N § § § § § N &R _§ § § N _§ _§ _§ _§ 4



11° TENER EN CUENTA EL SIGUIENTE CUADRO, CATEGORIAS Y SUBCATEGORIAS

CATEGORIA SUBCATEGORIA DETALLE
Artes escénicas Teatro, circo, danza, performance, presentaciones musicales en vivo.
ARTES Artes visuales Pintura, escultura, arte industrial, grabado, artes graficas, ilustracion.

Esfuerzos relacionados a la preservacion y transmision del patrimonio cultural

Actividades tradicionales . . . . . . .
material e inmaterial de una sociedad. (Artesania, Gastronomia y Turismo)

Audiovisual Cine, television, fotografia y videografia.

Libros, publicaciones peridédicas (diarios, revistas), ilustraciéon editorial, otros en
INDUSTRIAS CULTURALES Editorial multiples géneros (narrativa, poesia, hibridos). Bibliotecas u otros espacios
convencionales y no convencionales de promocion de la lectura y la escritura.

Fonografia y musica Edicion de musica, produccion fonografica, conciertos y radio.

Donde el resultado es creativo, pero no necesariamente relacionado a la cultura:
Creaciones funcionales artes graficas, muralismo, joyeria, videojuegos, publicidad, textil -moda y disefio
industrial.

INDUSTRIAS CREATIVAS . . . .
Son parte de las cadenas de valor de otras industrias y se utilizan como insumo

intermedio en el proceso de produccién de un bien o servicio que no es
necesariamente creativo por si mismo: Disefio de producto, disefio de empaque,
marketing, nuevos medios/transmedia.

Actividades de apoyo creativo




12° EN LA SECCION 1 — SE TIENE RELLENAR LOS SIGUIENTES CAMPOS EN DATOS

GENERALES DEL PROYECTO

—
PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacion

1.14 TIPO DE POSTULACION

2 DATOS GENERALES DEL PROYECTO

2.1 Hombre del provecto

2.3 Fechas de inicio y fin del Proyecto

Fecha Inicio
Mes 1

1° SELECCIONAR DE ACUERDO A LA UBICACION DE
l SU PROYECTO
2.4 Lugar{es) de Wesarrollo del Proyecto

Categoria

2.6 Monto solicitado para al Fondo Cultural Concursable

MONTO TOTAL SOLICITADO

& Usuario: 20600343808 -

Indnadual Colectiva

2.2 Codigo de registro
ICC-M1-00025-24

Fecha Fin

Provincia Distrito

Seleccione Seleccione

§ 2° SELECCIONAR LA CATEGORIA Y SUBCATEGORIA DE
INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS A LA CUAL
POSTULA (tener en cuenta el cuadro anterior)



13° EN LA SECCION 2 — 3. PROPUESTA DE VALOR:

3. PROPUESTA DE VALOR:

3.1 Propuesta del bien o servicio
éCual es el bien o servicio principal que ofrecerd el negocio? Una descripcidén detallada de 1o que se ofrece, incluyendo sus caracteristicas

0/1500

N\

El proyecto consiste brindar una experiencia Unica de rompecabezas que sumergira a los clientes en la riqueza cultural y creativa
del Centro Histérico Huamanga en Ayacucho...

\--

axima 1500 caracteres.

ﬁ-----------------------------------------------

3.2 Articulacién con la preservacién de la cultura local y/'o proteccidon del patrimonio

¢ C Gl il LY el MOl G SLAIL AL Gl e BT EN QD o o Gl e el ' e G e el ) e ] T 0 ) 2 Tl 00 il WP ] S s ' W e

zfomo el proyecto impulsa el uso sostenible de los elementos gue conforman el patrimonio cultural del centre histérico?

RELLENAR CADA
PUNTO, TENER
EN CUENTA EL
LIMITE DE

| El proyecto destaca por ofrecer rompecabezas tematicos exclusivos centrados en el Centro Histérico de Huamanga en Ayacucho.
| Estos disefios auténticos y Unicos brindan una experiencia diferenciada a los clientes, permitiéndoles conectar emocionalmente
| con la culturay el patrimonio peruano...

\

CARACTERES

---,

3.3 Articulacion con el centro histérico

¢ De gque manera su proyecte aporta a mantener los centros histéricos como espacios vivos del patrimenie peruano?; Como el proyecto promueve
{eniuemgu'aemmmmmw'&-mnmm———————————————————————————\

I El proyecto aporta en la promocién y difusién de los recursos culturales y turisticos principales del Centro Histérico de Huamanga,
I asi como de las piezas culturales que lo conforman considerando que este generara el interés por la cultura mediante elementos
I ludicos...

‘____

\mﬂwlﬂ‘ﬂiﬁ---------------------------------------_



14° EN LA SECCION 2 — 4. SEGMENTO DE CLIENTES:

4. SEGMENTO DE CLIENTES:

4.1 Identificacion de la Necesidad 0/1500

£ Quihgcssidadies) hasidantficade que sspodriall saristacerdas e U RLoXe eto L/ Ao R 945 SALIE L7 Sl 125 T e e e e e o e o o e

El mercado de rompecabezas ha experimentado un crecimiento significativo en los ultimos afios, tanto a nivel global como en muchos paises, incluido el
| Pert, debido a la pandemia por COVID-19. En ese contexto con la elaboracién de estas piezas se busca promover los atractivos turisticos de Huamanga,
| al usar imagenes de los mismo en las piezas y asi satisfacer el interés creciente por el uso de estos materiales didacticos...

RELLENAR CADA
PUNTO, TENER EN

CUENTA EL LIMITE
DE CARACTERES
4.2 ldentificaciéon de clientes 0/1500

LQuiénes necesitan el bien o servicio gque ofrece su proyecto? ;Ha identificado un nicho especifico de clientes? : Puede cuantificarlos?

- (8 & & _§ § & & & |} -----------------\

N\ Maximo 7500 cargoieres.
~----------------------------------------------------------’

1 Los clientes son todas aquellas personas de 10 a mas afos que encuentran en los rompecabezas una distraccién a sus actividades diarias, y que, a través de I
1 estos, pueden apreciar los atractivos turisticos de Huamanga ...

|
|




15° EN LA SECCION 3 — 5. RELACIONAMIENTO CON CLIENTES

5. RELACIONAMIENTO CON CLIENTES:

0/1500

5.1 Canales de promocién
:L0Qué medios se piensa utilizar para difundir su preyecto, para atraer clientes? ; Describir brevemente come lo hara? (ejemplo: publicidad en
Facebook, optimizacién de motores de blusqueda, la participacidén en eventos en los que tu mercado objetivo estaria presente, y Ia colaboracién

Para difundir el negocio de rompecabezas tematicos, se plantea utilizar una combinacién de medios tradicionales y digitales.
Publicidad impresa: se considerara la publicaciéon de anuncios en revistas especializadas, periédicos locales y folletos promocionales.
Nos dirigiremos a medios que estén enfocados en el entretenimiento, el turismo, la cultura y el arte...

ﬁ.fhhma-imm——————————————————————————————————————————————————/

5.2 Canales de comercializacidén 0/1500

£Cudles serin los canales de venta del bienh o servicio que ofrecera? Describir brevemente como ofreceri sus bienes o servicios al cliente y como
ellos pueden comprarlos. {ejemplo: tienda para venta, ferias, tienda virtual, etc.)

PUNTO, TENER
EN CUENTA EL
LIMITE DE

Los canales de venta de los rompecabezas seran los puestos de venta de periddicos y revistas, asi como a través de la tienda virtual de
Facebook y la red social Instagram...




16° EN LA SECCION 4 — 6. ACTIVIDADES Y RECURSOS CLAVE

6. ACTIVIDADES ¥ RECURSOS CLAVE:

6.1 Plan de actividades 0/1500
¢ Como se elaborara el bien o se prestara servicio del negocio? ;Cuiles con las Actividades clave para el desarrollo del proyecto?. Describe RELLENAR
brevemente.

Para la produccién de los rompecabezas tematicos, es importante seguir un proceso cuidadoso y detallado. A continuacién, una descripciéon general de los 1
pasos y los recursos necesarios: |
Disefio de los rompecabezas: Comienza por definir los disefios de los rompecabezas teméaticos basados en los temas culturales y creativos del Centro Historico |

CUENTA EL
LIMITE DE
de Huamanga en Ayacucho... Pl CARACTERES
Méximo 7500 caracteras.

1
1
1

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

Crea Un cronograma de actividades que te permita lievar & caho la implementacion de (U proyecto de manera ordenadca.

‘-------------------------------------------~

’ S
’ \
' Actividad 1
1 | implementaciény equipamiento : COMPLETAR EL CRONOGRAMA CON
i | EL DETALLE DE LAS ACTIVIDADES
1 00 - B QUE INVOLUCRA TU PROYECTO
: Comercializacién y marketing |
I
1 00 - i
: Capacitacidon :
1 00 - I
1 !
\ /

4
\

‘_------------------------------------------—



17° EN LA SECCION 4 — 6. ACTIVIDADES Y RECURSOS CLAVE

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES:

Crea un crondgrama de actividades que ie permita llievar & caho Ia inplemeniacion de i

1° DAR CLIC EN BOTON “+" Y
APARECERA UNA VENTANA

Actividad LIl I 2 b 3 4 bl & M B M7

Implementacién y equipamienteo | |
@ e ~ =— — &y
Comercializacién y marketing
Q0 -
Capacitacion
@ 0 i 2° RELLENAR CADA PUNTO, TENER EN
CUENTA EL LIMITE DE CARACTERES
6.2 Personal clave 0/1500

& 0Que puestos considera clave en su proyecto para gue tenga éxito? Describe porque son clave (Ejemplo: es un hwiiscio de gastronomia los

puestos clave soh cociners(a) y mozos)
il BN NN NN I S S S S S S S S -

I I N S N S S S S S S S S S N S S S B S T S S S S S S B S B S B S S T S S S S S S S -y
Estructura organizacional horizontal dado que la interacciéon entre trabajadores sea de manera directa, de acuerdo a las funciones que realicen promoviendo la
innovacién y espacios de generacion de ideas y aportes entre las areas...

Maximo 7500 caracteras.

LT T T T T r T T Y rr ey rrrrr Ty rrrrrrerrr T T

‘--N
\--l



18° EN LA SECCION 4 — 7. ALIADOS CLAVE

7.ALIADOS CLAVE RELLENAR CADA PUNTO,
TENER EN CUENTA EL LIMITE

o . DE CARACTERES
7.1 Participacién de residentes

¢ El proyecto es liderado y realizado por residentes del centro histérico? ; Coémo invelucrara a los residentes de los centros histéricos de Rimac o
bR G Gl i e ol (o il b el o] il e o] i g o joal Gl O i e i i (oo i) 7 o S B B B N N N S S S S S S S

S

El proyecto involucra la participacion de residentes del Centro Histérico de Huamanga...

\
|
|
|
: i
|
\ L.
7.2 Empled local 0/1500
¢éDe qué modo |a propuesta generara empleos para los residentes de los centros historicos de Rimac o Huamanga? ;A cuantos residentes les
I La propuesta generara empleo en los residentes del Centro Histérico de Huamanga a través de su participacion en los talleres para la elaboracion de los |
| rompecabezas... |
I |
1~
\ Mendmo 7500 egracieres. V4
Ly e rrr ey rrrrrrrrrrrrr
7.3 Asociados 0/1500
En caso cuente coh asociades, ¢ Cudl sera la contribucion de éstos para la ejecucidn de las actividades del proyecte? En caso sea una propuesta
{_in.d.i\u'mal-imé.alwns il S G Gl e 1 kA i T B il S D | s Tl o U T, ! kbl 0 O ) e s o o o o o o o o o o o o -
I El proyectos tiene como aliados a la imprenta La Huella... |
|
' I
1
\ |



19° EN LA SECCION 4 — 8. SOSTENIBILIDAD

8. BOSTENIBILIDAD RELLENAR CADA PUNTO,

TENER EN CUENTA EL LIMITE
DE CARACTERES
8.1 Impacto socio ambiental

el EQVEC LD G S R DY LS S0S.0 DI GE (U S S G NI TLEEE Dl G MALIEE 505l Gl G Gl RESOASALL 65 Gl Al ol G Vol R ALY O o e o o o o o o o o o o e e e e

0/1500

( \

| El proyecto no genera impacto socioambiental negativo, debido a que trabajara con insumos ecolégicos. Ademas, la empresa tiene una politica de reusar :

| aquellos residuos ... I

l o
8.2 Impacte ecendémico 0/1500
¢ El proyecto genera ingresos o hace gue se incrementen los ingresos de los emprendedoras culturales y creativos, de qué manera?.

,------------------------------------------------------------‘

: El proyecto contribuira con dinamismo econémico de los emprendedores locales a través de... :

I I P




20° EN LA SECCION 5 — 9. COSTOS DEL PROYECTO

@ PERU Ministerio de Cultura

Mesa de ayuda en el uso del sistema en linea:

ESTA SECCION SE COMPLETARA
MODALIDAD 2 - FORTALECIMIENTO DE NEGOCIOS VINCULADOS A LAS INDUSTRIAS CULTURSINT (0 TN 1@\ 1= 11 Re 0T b lo k=

FORMULARIO DE POSTULACION

9. COSTOS DEL PROYECTO:

’—--------------------------------------------------------\
' 9.1 Presupuesto y Cofinanciamiento ‘
I Describe el presupuesto que necesitara para poner en marcha su proyecto (equipos, herramientas, materiales, servicios, etc.) I
I Financiamiento con el fondeo cultural concursable Aporte del participante Costo total del proyecto
| S/ Si. Si :
| 8000.00 9000.00 17000.00 I
I = s % I
| a7 53 100 1
\ /

Plataforma de Postulacion

SECCiiv w

& Usuario: 20600343808 -

TERMINE EL CUADRO DE PRESUPUESTO

(RSP TRw

\_-------------------------------------------------------'

COD. PARTIDAS

Equipos y bienes duraderos

1.1 |equipo

APORTE DEL FONDO CULTURAL

CONSURSABLE

APORTE DEL POSTULANTE

MES DE EJECUCION

Costo

3000

(%)

MONETARIO

NO
MONETARIO

M1

M2

M3

M4

M5

M6




21° EN LA SECCION 5 — CUADRO PRESUPUESTO

% ‘B PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacion & Usuario: 20600343808 ~

8000.00 9000.00 17000.00

DAR CLIC EN BOTON “LAPIZ" Y
APARECERA UNA VENTANA.

APORTE DEL FONDO CULTURAL CONSURSABLE | APORTE DEL POSTULANTE MES DE EJECUCION

PARTIDAS MONETARIO | NO MONETARIO

M2 | M3 | M4 | M5 | M6

Equipos y bienes duraderos

Gastos Corrientes (maximo 40%)

Consultorias y servicios especializados (maximo 20%)

Capacitacion especializada

Honorarios Profesionales

Materiales e insumos

Pasajes y viaticos (maximo 10%)

Promocion y Comercializacion

TOTAL (S/)

10. ATRIBUTOS DEL EMPRENDEDOR Y DE LA PROPUESTA

10.1 Motivacién 1105/1500
éQué le motiva a desarrollar un proyecto en las industrias culturales y creativas? ; Qué lo motivo a desarrellar la propuesta para el centro historico?.

El Ministerio de Cultura, es el ente rector nacional del sector cultura, tiene como competencias, entre otras, la formulacién de planes, programas y proyectos nacionales en el ambito del sector para la
promocion, defensa, proteccion, dIfLISIOH y puesta en valor de las manlfestacmnes culturales, puesta en valor, promocién y difusion del Patrimonio Cultural de la Nacion. Mediante Decreto Supremo NO

OAD A T ol Bt e e o T e T ey prpgpy P PN [ Py U PRSI P VUG w UL B R Sy [ o DRGNS Ry N T a Lo . B . T SR PR GU Ry gy 0y [P P [ P PR [ o PRy

100%




22° EN LA SECCION 5 — CUADRO PRESUPUESTO, APARECERA UNA VENTANA

DA ° RELLENAR CON EL
8 NOMBRE DE ITEM
Caegoria

uipos y bienes duraderos

I Laptop y accesorios

= ==

orte del Tondo cultural concursable
l 3000

I Aporte del postulante - Monetario (5/)

2° INGRESAR EL MONTO PRESUPUESTADO, TENER
EN CUENTA EN QUE APORTE SERA ASIGNADO EL

: MONTO

(=)

l Aporte del postulante - No Monetario (5/)

I
\
IEHEEE - ICHECHECHECE

l Cancelarl

3° DAR CLIC EN MES O MESES :
DONDE SE REALIZARA EL GASTO

-

o

~

4° DAR CLIC EN BOTON “GUARDAR”




23° EN LA SECCION 5 — CUADRO PRESUPUESTO

% PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacion A Usuario: 20600343808 -

3000.00 ; 3000.00

APORTE DEL FONDO CULTURAL

CONSURSABLE APORTE DEL POSTULANTE MES DE EJECUCION

PARTIDAS NO
MONETARIO MONETARIO

Costo

Equipos y bienes duraderos

Laptop y accesorios :.

astos Colrientes (mMaximo 4U%)

Consultorias y servicios especializados (n aximo
20%)

£y

= = LUEGO APARECERA EL
e — REGISTRO, ES NECESARIO
Honorarios Profesionales REPETIR EL PASO AL AGREGAR
Materiales e insumos CADA iTEM PRESUPUESTADO

Pasajes y viaticos (maximo 10%)

Promocion y Comercializacion

TOTAL (S/)

10. ATRIBUTOS DEL EMPRENDEDOR Y DE LA PROPUESTA
100%




24° EN LA SECCION 5 — CUADRO PRESUPUESTO, APARECERA UNA VENTANA

@ PERU Ministerio de Cultura Plataforma de Postulacion A Usuario: 20600343808 -

3000.00 . 3000.00

1° PARA AGREGAR MAS FILAS
SELECCIONAR EL LAPIZ

APORTE DEL FONDO CULTURAL

CONSURSABLE APORTE DEL POSTULANTE MES DE EJECUCION

PARTIDAS NO
MONETARIO MONETARIO

Equipos y bienes duraderos

Laptop y accesorios :.

Gastos Corrientes (maximo 40%)

Consultorias y servicios especializados (maximo
20%)

Capacitacion especializada

Honorarios Profesionales

Materiales e insumos

Pasajes y viaticos (maximo 10%)

Promocion y Comercializacion

TOTAL (S/)

10. ATRIBUTOS DEL EMPRENDEDOR Y DE LA PROPUESTA
100%




25° AL TERMINAR DE RELLENAR, DAR CLIC EN “VERIFICAR”, ESTO AYUDARA EN
VER S| TODA LA INFORMACION FUE RELLENADA CORRECTAMENTE

2° LUEGO
APARECERA ESTA
VENTANA, EN CASO
FALTE ALGO. LO
MENCIONARA

1° DAR CLIC
EN EL BOTON
VERIFICAR




26° EN CASO TODO FUE RELLENADO CORRECTAMENTE, SALTARA LA VENTA DE
FICHA COMPLETA, LISTA PARA ENVIAR

1° DAR CLIC EN BOTON “ENVIAR”
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