


POSTULACIÓN

• La inscripción será a través del siguiente enlace: 

https://plataformamincu.cultura.gob.pe/

• Las consultas serán a través del siguiente correo: 

fondoculturalconcursable@gmail.com

INICIO: 22 DE 
MARZO DEL 2024

FIN: 22 DE 
MAYO DEL 

2024

60 DÍAS



1° INGRESAR AL ENLACE (https://plataformamincu.cultura.gob.pe/)

https://plataformamincu.cultura.gob.pe/


2° INGRESAR CON EL DNI/ RUC Y CONTRASEÑA (registrados)

1° INGRESAR EL DNI O RUC REGISTRADO

2° INGRESAR LA CONTRASEÑA

3° DAR CLICK - CAPTCHA

4° DAR CLICK - INGRESAR



3° REDIRECCIONARÁ A LA PLATAFORMA DE ESTÍMULOS ECONÓMICOS

BAJAR CON EL CURSO 

Y BUSCAR EL FONDO 

CULTURAL 

CONCURSABLE



4° IDENTIFICAR EL ICONO DEL FONDO CULTURAL CONCURSABLE

DAR CLIC SOBRE EL 

ICONO DEL FONDO 

CULTURAL 

CONCURSABLE



5° REDIRECCIONARÁ A LA PLATAFORMA DE POSTULACIÓN

DAR CLIC SOBRE EL 

CUADRO DE 

“IMPLEMENTACIÓN DE 

PLANES DE NEGOCIOS 

PARA INDUSTRIAS 

CULTURALES Y 

CREATIVAS”



6° APARECERÁ UNA VENTANA PARA DESCARGAR LOS DOCUMENTOS DE SOPORTE

1° DAR CLIC EN “DESCARGAR 

DECLARACIÓN JURADA” Y 

DOCUMENTOS QUE SE REQUIERA

2° DAR CLIC EN CONTINUAR



7° REDIRECCIONARÁ AL FORMULARIO DE POSTULACIÓN 



8° VERIFICAR LOS SIGUIENTES DATOS 

ESTOS DATOS SE

RELLENARAN

AUTOMÁTICAMENTE DE

ACUERDO CON LOS

DATOS REGISTRADOS

(VERIFICARLOS)

ESTE DATO SE GENERARA AUTOMÁTICAMENTE POR LA

PLATAFORMA (SIEMPRE SERÁ IGUAL)



9° EN LA SECCIÓN 1 – 1. DATOS GENERALES DEL POSTULANTE

1° SELECCIONAR DE ACUERDO EL

CENTRO HISTORIO DONDE SE

DESARROLLARA

2° SELECCIONAR EL TIPO DE

POSTULACIÓN



10° EN LA SECCIÓN 1 – 2. DATOS GENERALES DEL PROYECTO

ESTOS DATOS SE GENERARAN AUTOMÁTICAMENTE POR LA

PLATAFORMA

ESTOS DATOS SE GENERARAN AUTOMÁTICAMENTE DE 

ACUERDO CON LA INFORMACIÓN RELLANADA EN EL 

PRESUPUESTO (SECCIÓN 5)

COMPLETAR CON EL NOMBRE 

DEL PROYECTO



11° TENER EN CUENTA EL SIGUIENTE CUADRO, CATEGORÍAS Y SUBCATEGORÍAS

ARTES E INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS PARA CONSIDERARSE PARA LAS POSTULACIONES EN AMBAS MODALIDADES

CATEGORÍA SUBCATEGORÍA DETALLE

ARTES

Artes escénicas Teatro, circo, danza, performance, presentaciones musicales en vivo.

Artes visuales Pintura, escultura, arte industrial, grabado, artes gráficas, ilustración.

Actividades tradicionales
Esfuerzos relacionados a la preservación y transmisión del patrimonio cultural 

material e inmaterial de una sociedad. (Artesanía, Gastronomía y Turismo) 

INDUSTRIAS CULTURALES

Audiovisual Cine, televisión, fotografía y videografía.

Editorial

Libros, publicaciones periódicas (diarios, revistas), ilustración editorial, otros en 

múltiples géneros (narrativa, poesía, híbridos). Bibliotecas u otros espacios 

convencionales y no convencionales de promoción de la lectura y la escritura.

Fonografía y música Edición de música, producción fonográfica, conciertos y radio.

INDUSTRIAS CREATIVAS

Creaciones funcionales

Donde el resultado es creativo, pero no necesariamente relacionado a la cultura: 

artes gráficas, muralismo, joyería, videojuegos, publicidad, textil –moda y diseño 

industrial.

Actividades de apoyo creativo

Son parte de las cadenas de valor de otras industrias y se utilizan como insumo 

intermedio en el proceso de producción de un bien o servicio que no es 

necesariamente creativo por sí mismo: Diseño de producto, diseño de empaque, 

marketing, nuevos medios/transmedia.



12° EN LA SECCIÓN 1 – SE TIENE RELLENAR LOS SIGUIENTES CAMPOS EN DATOS 

GENERALES DEL PROYECTO

1° SELECCIONAR DE ACUERDO A LA UBICACIÓN DE

SU PROYECTO

2° SELECCIONAR LA CATEGORÍA Y SUBCATEGORÍA DE

INDUSTRIAS CULTURALES Y CREATIVAS A LA CUAL

POSTULA (tener en cuenta el cuadro anterior)



13° EN LA SECCIÓN 2 – 3. PROPUESTA DE VALOR:

El proyecto consiste brindar una experiencia única de rompecabezas que sumergirá a los clientes en la riqueza cultural y creativa

del Centro Histórico Huamanga en Ayacucho…

El proyecto aporta en la promoción y difusión de los recursos culturales y turísticos principales del Centro Histórico de Huamanga,

así como de las piezas culturales que lo conforman considerando que este generará el interés por la cultura mediante elementos

lúdicos…

RELLENAR CADA 

PUNTO, TENER 

EN CUENTA EL 

LIMITE DE 

CARACTERES

El proyecto destaca por ofrecer rompecabezas temáticos exclusivos centrados en el Centro Histórico de Huamanga en Ayacucho.

Estos diseños auténticos y únicos brindan una experiencia diferenciada a los clientes, permitiéndoles conectar emocionalmente

con la cultura y el patrimonio peruano...



14° EN LA SECCIÓN 2 – 4. SEGMENTO DE CLIENTES:

RELLENAR CADA 

PUNTO, TENER EN 

CUENTA EL LIMITE 

DE CARACTERES

El mercado de rompecabezas ha experimentado un crecimiento significativo en los últimos años, tanto a nivel global como en muchos países, incluido el

Perú, debido a la pandemia por COVID-19. En ese contexto con la elaboración de estas piezas se busca promover los atractivos turísticos de Huamanga,

al usar imágenes de los mismo en las piezas y así satisfacer el interés creciente por el uso de estos materiales didácticos…

Los clientes son todas aquellas personas de 10 a más años que encuentran en los rompecabezas una distracción a sus actividades diarias, y que, a través de

estos, pueden apreciar los atractivos turísticos de Huamanga ...



15° EN LA SECCIÓN 3 – 5. RELACIONAMIENTO CON CLIENTES

RELLENAR CADA 

PUNTO, TENER 

EN CUENTA EL 

LIMITE DE 

CARACTERES

Para difundir el negocio de rompecabezas temáticos, se plantea utilizar una combinación de medios tradicionales y digitales.

Publicidad impresa: se considerará la publicación de anuncios en revistas especializadas, periódicos locales y folletos promocionales.

Nos dirigiremos a medios que estén enfocados en el entretenimiento, el turismo, la cultura y el arte…

Los canales de venta de los rompecabezas serán los puestos de venta de periódicos y revistas, así como a través de la tienda virtual de

Facebook y la red social Instagram…



16° EN LA SECCIÓN 4 – 6. ACTIVIDADES Y RECURSOS CLAVE

RELLENAR 

TENIENDOEN 

CUENTA EL 

LIMITE DE 

CARACTERES

Para la producción de los rompecabezas temáticos, es importante seguir un proceso cuidadoso y detallado. A continuación,  una descripción general de los 

pasos y los recursos necesarios:

Diseño de los rompecabezas: Comienza por definir los diseños de los rompecabezas temáticos basados en los temas culturales y creativos del Centro Histórico 

de Huamanga en Ayacucho…

COMPLETAR EL CRONOGRAMA CON 

EL DETALLE DE LAS ACTIVIDADES 

QUE INVOLUCRA TU PROYECTO



17° EN LA SECCIÓN 4 – 6. ACTIVIDADES Y RECURSOS CLAVE

2° RELLENAR CADA PUNTO, TENER EN 

CUENTA EL LIMITE DE CARACTERES

1° DAR CLIC EN BOTÓN “+” Y

APARECERA UNA VENTANA.

Estructura organizacional horizontal dado que la interacción entre trabajadores sea de manera directa, de acuerdo a las funciones que realicen promoviendo la

innovación y espacios de generación de ideas y aportes entre las áreas...



18° EN LA SECCIÓN 4 – 7. ALIADOS CLAVE

El proyectos tiene como aliados a la imprenta La Huella…

La propuesta generará empleo en los residentes del Centro Histórico de Huamanga a través de su participación en los talleres para la elaboración de los

rompecabezas…

El proyecto involucra la participación de residentes del Centro Histórico de Huamanga…

RELLENAR CADA PUNTO, 

TENER EN CUENTA EL LIMITE 

DE CARACTERES



19° EN LA SECCIÓN 4 – 8. SOSTENIBILIDAD

El proyecto contribuirá con dinamismo económico de los emprendedores locales a través de…

El proyecto no genera impacto socioambiental negativo, debido a que trabajara con insumos ecológicos. Además, la empresa tiene una política de reusar

aquellos residuos …

RELLENAR CADA PUNTO, 

TENER EN CUENTA EL LIMITE 

DE CARACTERES



20° EN LA SECCIÓN 5 – 9. COSTOS DEL PROYECTO 

ESTA SECCIÓN SE COMPLETARA 

AUTOMATICAMENTE, CUANDO SE 

TERMINE EL CUADRO DE PRESUPUESTO



21° EN LA SECCIÓN 5 – CUADRO PRESUPUESTO

1° DAR CLIC EN BOTÓN “LAPIZ” Y

APARECERA UNA VENTANA.



22° EN LA SECCIÓN 5 – CUADRO PRESUPUESTO, APARECERÁ UNA VENTANA

1° RELLENAR CON EL

NOMBRE DE ITEM

2° INGRESAR EL MONTO PRESUPUESTADO, TENER 

EN CUENTA EN QUE APORTE SERA ASIGNADO EL 

MONTO

4° DAR CLIC EN BOTÓN “GUARDAR”

3° DAR CLIC EN MES O MESES

DONDE SE REALIZARÁ EL GASTO



23° EN LA SECCIÓN 5 – CUADRO PRESUPUESTO

LUEGO APARECERÁ EL 

REGISTRO, ES NECESARIO 

REPETIR EL PASO AL AGREGAR 

CADA ÍTEM PRESUPUESTADO



24° EN LA SECCIÓN 5 – CUADRO PRESUPUESTO, APARECERÁ UNA VENTANA

1° PARA AGREGAR MAS FILAS

SELECCIONAR EL LÁPIZ



25° AL TERMINAR DE RELLENAR, DAR CLIC EN “VERIFICAR”, ESTO AYUDARA EN 

VER SI TODA LA INFORMACIÓN FUE RELLENADA CORRECTAMENTE

2° LUEGO 

APARECERÁ ESTA 

VENTANA, EN CASO 

FALTE ALGO. LO 

MENCIONARA

1° DAR CLIC 

EN EL BOTÓN 

VERIFICAR



26° EN CASO TODO FUE RELLENADO CORRECTAMENTE, SALTARA LA VENTA DE 

FICHA COMPLETA, LISTA PARA ENVIAR  

1° DAR CLIC EN BOTÓN “ENVIAR”
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